Zatacznik nr 7

Przygotowanie danych do zasilenia modutu iGeoPlan

Dla kazdego planu nalezy przygotowac oddzielny zestaw danych

Dia kazdego z planéw nalezy utworzy¢ oddzielny katalog nazwany oznaczeniem danego planu (jako
oznaczenia planow przyjmujemy kolejne liczby catkowite poczynajac od 1). W srodku powinny sie

znaleié:
A. Ogdlne informacje o planie w pliku tekstowym info.txt
1. Oznaczenie planu — tak jak nazwa folderu
2. Mianownik skali w jakiej wykonana byta papierowa wersja planu
Po uchwaleniu planu naleiy dotfqczyc takze:
3. Nazwa planu (opis odnoszacy sie najczesciej do zasiegu planu, wziety z uchwaty)
4, Numer uchwaty
5. Data uchwaty
6. Nazwa dziennika wojewddzkiego w ktérym ogloszono uchwate
7. Numer dziennika wojewddzkiego
8. Data dziennika

9. Pozycja w dzienniku

Kolejne informacje w pliku powinny by¢ rozdzielone pustg linig, a kazda z nich poprzedzona numerem
podpunktu z powyzszej listy plus dwukropek np.:

1:12
2: 1000

3: Miejscowy plan zagospodarowania przestrzennego miejscowosci Pruszkdw, rejon ul.
Jagodowej i Rolnej

4: XLI1/401/2011



B. Rysunek planu w formacie SHAPE zawierajacy wszystkie elementy planu wymienione w
legendzie (powierzchniowe, liniowe, punktowe).

Dane geometryczne powinny by¢ w uktadzie PUWG2000 lub PUWG1965 w zaleznosci od uktadu
wykorzystywanego przez mape zasadnicza na podstawie ktdrej wykonany byt plan.

Na format SHAPE sktadajg sie 4 pliki o rozszerzeniach: shp, dbf, prj, shx.

Dostarczyc nalezy nastepujace pliki:

1. strefy - plik zawierajacy strefy funkcjonalne posiadajace odniesienie w uchwale w postaci
ustalen szczegbétowych. Rodzaj geometrii — POLYGON, wymagana spojnos¢ topelogiczna.
Atrybuty (typu tekstowego) powinny obejmowadé minimum:

a. ozn - oznaczenie strefy np. MN, U, KDD, U/M. Oznaczenie to powinno miec
bezposrednie przetozenie na wyglad strefy na rysunku planu. Czyli np. wszystkie
strefy oznaczone U/M powinny miec taki sam styl zobrazowania.

b. numer - numer strefy np. 01, 4, 023 itd., wypetnione, jesli wynika to z rysunku planu.
c. etykieta — etykieta strefy na mapie np. 01. MN, KDD, 003 - KDL

d. ozn_dod - oznaczenie dodatkowe wystepujace w etykiecie strefy np.
ul. projektowana, gpp itd. Wypetnione, jesli wynika to z rysunku planu.

e. opis — nazwa strefy w legendzie.

f. plik — nazwa pliku zawierajacego fragment uchwaty dla strefy. Nazwa powinna by¢
podobna do oznaczenia strefy ale znaki specjalne jak ,/” czy spacje nalezy zastgpic
znakiem podkreslenia,,_" np. U/M => U_M. Wiecej szczegotow o plikach uchwat w
sekcji C dokumentu.

2. lzb - linie zabudowy zaréwno nieprzekraczalne jak i obowigzujgce. Rodzaj geometrii LINE.
Geometria powinna obejmowac jedynie geometrie linii bazowej (bez zgbkdw). Kierunek
tworzenia linii powinien uwzgledniaé fakt, ze zgbki bed3 sie znajdowac po jej prawej stronie.

Atrybuty (typu tekstowego) powinny obejmowac minimum:

a. typ - jedna z dwdch predefiniowanych wartosci: nlzb - dla nieprzekraczalnych linii
zabudowy, o/zb — dla cbowigzujacych linii zabudowy:.

3. pow - obiekty powierzchniowe nie bedace strefami. Rodzaj geometrii — POLYGON.
Atrybuty (typu tekstowego) powinny obejmowaé minimum:



a. opis — nazwa obiektu w legendzie.

b. etykieta— pole wypetnione, jesli wynika to z rysunku planu.

4. lin - obiekty liniowe nie bedgce liniami zabudowy. Rodzaj geometrii — LINE.
Atrybuty (typu tekstowego) powinny obejmowad minimum:
a. opis —nazwa cbhiektu w legendzie.

b. etykieta — pole wypetnione, jesli wynika to z rysunku planu.

5. pkt - obiekty punktowe, rodzaj geometrii — POINT.
Atrybuty (typu tekstowego) powinny obejmowad minimum:
a. opis — nazwa obiektu w legendzie.

b. etykieta— pole wypetnione, jedli wynika to z rysunku planu.

6. gra—zasieg planu. W miejscu faktycznej granicy planu, bez offsetu). Rodzaj geometrii —
POLYGON. Nie sg wymagane atrybuty.

C. Ustalenia planu w formie plikéw HTML lub XML
Utworzy¢ nalezy zbidr plikow: ustalenia ogdlne planu (plik nazwany ogolne) oraz osobny plik dla
kazdej ze stref. Sposdb nazewnictwa plikéw stref przedstawiono w sekcji B. pkt. 1.e. jedli
ustalenia bedg przygotowane w postaci plikow HTML, to nie powinny one zawierac sekcji
nagtdwkowej (head, body, html). Kodowanie znakéw UTF-8.
Wszystkie pliki ustalen powinny sie znalei¢ w katalogu ustalenia.



